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Introduction

Virtual Dream Center est un centre d’art 
basé sur internet, dont l’activité principale 
est la production et la diffusion d’expositions 
virtuelles. 

Virtual Dream Center is a virtual art center, 
based on internet. We wish to develop new 
forms of artistic experiences, borrowing to the 
navigation and the interactivity of video games.
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Virtual Dream Center 
4.0

L’application Virtual Dream Center 4.0 
marque le début  de la quatrième saison du 
centre d’art. Quatre expositions virtuelles la 
composent : L’Oasis de Jean-Baptiste Geley, 
Panoptikum II de Guillaume Constantin, Solid 
Space Failed de Nathalie Novain, Atbash 
d’Elise Vandewalle et de Fusiller.

The application Virtual Dream Center 4.0 
starts the fourth season of the art center. It 
includes four exhibitions: L’Oasis by Jean-
Baptiste Geley, Panoptikum II by Guillaume 
Constantin, Solid Space Failed by Nathalie 
Novain, Atbash by Elise Vandewalle and 
Fusiller.
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L’Oasis
Projet architectural par Jean-Baptiste Geley
Exposition virtuelle par Jean-Baptiste Lenglet

L’Oasis est l’exposition d’un projet pour le 
concours d’architecture “Europan 15”. C’est 
une proposition pour le site de Romainville, 
situé au niveau de la bretelle de l’autoroute 
A3 et destiné à acceuillir le future arrêt de 
tramway “Libre pensée” (ligne T1).

Extrait du communiqué de presse : 

« À la différence du nord de Romainville, 
où les projets économiques et culturels se 
multiplient, le périmètre d’intervention proposé 
est localisé dans une frange résidentielle à 
la croisée d’échangeurs autoroutiers. (…) 
L’Oasis, en référence à la figure historique 
des routes commerciales, accueille l’ensemble 
des mobilités. Il offre des lieux d’échanges 
pour habiter, éduquer, travailler et créer. Il 
rassemble les rituels sociaux indispensables à 
l’épanouissement des habitants de la cité. »
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Jean-Baptiste Geley,
« L’Oasis »,
vues d’exposition
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Panoptikum II
Exposition virtuelle par Guillaume Constantin
Sound design par Benjamin L. Aman

Panoptikum II est la seconde occurence d’une 
série en cours d’expositions de Guillaume 
Constantin. Elle fait suite à l’exposition 
Panoptikum, qui s’est tenue en février/mars 
2018 au Kiosque Raspail à Ivry sur Seine.

Extrait du communiqué de presse par Andreas 
Magnino : 

« En allemand, le terme Panoptikum désigne 
une collection de choses ouverte au public 
et considérée à la fois comme attraction et 
instrument pédagogique. Constitué d’objets 
choisis en fonction de leur caractère curieux 
et intéressant du point de vue de l’histoire, 
de l’ethnographie, de la culture en général, le 
Panoptikum accueille couramment les figures 
de cire. Dans l’Histoire du portrait en cire 
(1911) de l’historien d’art viennois Julius Von 
Schlosser, ce dispositif circulaire revient à 
de nombreuses reprises, comme paradigme 
d’exposition. » 
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Guillaume Constantin,
« Panoptikum II »,
vues d’exposition
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Solid Space Failed
Exposition virtuelle par Nathalie Novain
Sound design par Klishee

Solid Space Failed, exposition personnelle 
de Nathalie Novain, présente un ensemble de 
sculptures récentes. Les œuvres sont situées 
dans une reconstitution du parc de la foire 
internationale de Tripoli par Oscar Niemeyer.

Extrait du communiqué de presse par Elise 
Vandewalle : 

« Le rythme est en effet un aspect essentiel de 
la proposition de l’artiste. Il en est question 
au niveau architectural, sculptural aussi bien 
que musical - l’ensemble des trois registres 
s’intriquant dans une chorégraphie précise, 
qui ne doit rien à l’arbitraire. Répétitions, 
variations sur la forme, jeux de coupes et 
d’alternance composent ainsi un ensemble 
unitaire à la géométrie raffinée, dont l’ambiance 
sonore aux modulations industrielles se veut 
l’écho, dans le sens là aussi rythmique, c’est-à-
dire selon un déphasage, ou un écart. »
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Nathalie Novain,
« Solid Space 
Failed »,
vues d’exposition
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Atbash
Exposition virtuelle par Elise Vandewalle
Sound design par Fusiller

Collaboration entre le musicien Fusiller 
et l’artiste plasticienne Elise Vandewalle, 
Atbash s’apparente à un livre de collages qui 
se déploie dans l’environnement immersif de 
l’exposition virtuelle. Atbash s’inscrit dans le 
projet “Cryptology” d’Elise Vandewalle et fait 
suite à son exposition virtuelle Les Chasseurs 
d’ombres, présentée précédemment dans 
l’application Virtual Dream Center 2.0.

Extrait de l’article d’Olga Kobryn : 

« La plasticienne Elise Vandewalle et le musicien 
Fusiller – réunis à l’occasion d’une nouvelle 
application du Centre d’art Virtual Dream 
Center, proposent une œuvre où la notion de 
chiffrement renvoie aussi bien à la nature de 
l’image virtuelle qu’à l’énigme qu’elle tend 
à poser plutôt que résoudre. L’hybridation 
comme geste artistique qui compose un puzzle 
spatiotemporel indéchiffrable, une forêt 
abstraite dont les rares éléments naturalistes 
relèvent du principe d’« inquiétante étrangeté 
», l’aspect nocturne angoissant qui renvoie 
aussi bien au rêve qu’au principe de non-lieu. »
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Elise Vandewalle & 
Fusiller,
« Atbash »,
vues d’exposition
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Virtual Dream Center 
4.0
Windows 64 bits and Mac OS applications 

Game and level designer : Jean-Baptiste Lenglet
Sound designer : Fusiller
Graphic designer : Thomas Rochon
Web designer : Tanguy Perodeau

© 2019 Virtual Dream Center, the artists and the authors. All 
rights reserved.


